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Pod mostem Wiercica spokojnie przeptywa,
gdy nastawisz swe ucho szum jej wykrywasz.
0Od wiekow ona tu drazy jurajskie skaty,

dzieki wodzie tu liczne jaskinie powstaty.
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- Zobacz czy ptetwa do Ciebie nie kiwa.
y Min rzeke, podgzajac przed siebie zwawo
% i zgodnie ze znakiem skre¢ Sciezka w prawo.

.4 Caly czas idac z kolorem czerwonym,
. co w szlakach najwazniejszym zostat ogtoszony,
. rzuc okiem w lewo za'droge na skaty,

~F Kroczac ta sciezkg w sosnowym lesie,
/1 gdzie ptakow trele echo w dal niesie,
J-1moze rozpoznasz gatunki drzew bracie.
s Czy w swoim terenie tez takowe macie? ! B,

| - e 1 ﬂ. -y
<3Na rozwidleniu nie skrecaj w inne strony, i@ |
1 niechaj Cie dalej wiedzie szlak czerwony. - —= =
-1 A gdy Cie do asfaltowej drogi zawiedzie, =~
‘1‘{” podazaj dalej na pdtnoc przed siebie.

Zapraszamy
na 19-cie innych wypraw w sgsiednich gminach!

Informdcje na stronach:
www.bractwokuznic.pl, www.jara-ppj.pl,
www.razemnawyzyny.pl, www.bestquest.pl

Quest powstat w ramach projektu wspdtpracy
pt. "Questing - edukacyjnym sekretem turystycznym”, realizowanym
na obszarze 20-tu gmin przez trzy Lokalne Grupy Dziatania:

"BRACTWO KUZNIC" (gminy - Borondw, Kamienica Polska,
Konopiska, Poczesna, Starcza);

"PARTNERSTWO POXNOCNEJ JURY" (gminy - Janow, Koziegtowy,
Lelow, Mstow, Niegowa, Olsztyn; Poraj, Przyrow, Zarki);

"RAZEM NA WYZYNY" (gminy - Dabrowa Zielona, Ktomnice, Kruszyna,
Miedzno, Mykandw, Redziny).

i Idac wzdtuz zielonego muru chodnikiem,
}’2:1“ | ] Zrddlang zobaczysz chybcikiem.
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=1 Dzigkajemy

za przygotowanie questu wszystkim osobom aczestniczgeym
w spotkaniach i zaangaiowanym w jego tworzenie,
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=4 a Twoje zadanie zostato wiasnie wykonane

KONSULTACIE: Fundacja Miejsc i Ludzi Aktywnych “}‘1" -

OPIEKUN QUESTU: Stowarzyszenie "Partnerstwo Pénocnej Jury”,

_[ %--PoWiedz tam napotkanej z obstugi osobie
tel. 34 327 89 43

#1 hasto, ktore chodzi Ci teraz po glowie.
zr Gdy w grocie stalaktyt ze stalagmitem ma spotkanie,
,{_ . powstaje forma naciekowa - questu rozwigzanie.
- Z dna jurajskiego morza skarb juz ,wytowiony”.,
» Mamy nadzieje, ze teraz jestes ucieszony!
* A jesli zgtodniates, nasz turysto drogi,
zajadajac rybke zrelaksuj swe nogi.
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Gdzie to jest? 2O e & 454
Jandw znajduje sie W powiecie czestochawskim na terenie LGD g i~
JPartnerstwo Péinocnej Jury”, Dojechac tu mozna z Czesto_chowa i
droga nr 46 w kierunku Jedrzejowa. Z Myszkowa trafiéitu mozna ™

itk

w kierunku Sw: Anny-droga nr 793. Wyprawe zaczynamy w- § x

miejscowosci Ztoty Potok na parkingu:przy stawie ,Amerykan”. &)
N: 50942'16.3" E: 19°25'52.3" | : 5,

Tematyka ; g i) ' o 2

Wyprawa prowadzi po dnie j_ura'j"sk_iego'_hw'o'r'z-a","'lgt'cjire- byto tuok.
200 min lat temu. Przedstawia skaly;jaskinie oraz zrédta krasowe ki:
w rezerwacie przyrody ,Parkowe" na terenie Parku g {r'ﬂ
Krajobrazowego Orlich Gniazd. A7

Jak szukag skarbu? ki
Podczas wyprawy postepuj zgodnie ze wskazéwkami. Bedziesz n‘#”
miat rézne zadania, podczas ktérych uwaznie zbieraj litery. - . EH;
Doprowadza Cie one do skarbu ukrytego na dnie jurajskiego W
morza. Na quest warto zabra¢ ze sobg latarke. E' s

Czas przejscia: okoto 1 godzina fi;; i,
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Europejski Fundusz Ralny na rzecz Rozwoju Obszardw Wiejskich: Europa inwestujaca w obszary wiejskie
Publikacja wspotfinansowana ze srodkéw Unii Eurapejskiej w ramach Osi 4- Leader
Programu Rozwoju Obszaréw Wiejskich na lata 2007-2013, dzialanie 421 "Wdrazanie projektdw wspaipracy”.
Projekt "Questing - edukacyjnym sekretem turystycznym® realizowany jest przez
LGD "Bractwo Kuinic”, Stowarzyszenie "Partnerstwo Péinocnej Jury” i Stowarzyszenie "Razem na wyZyny"
Instytucja Zarzadzajaca Programem Rozwaju Obszaréw Wiejskich |
na lata 2007-2013 Ministerstwo Rolnictwa i Rozwoju Wsi | 5
o P Gl AN e n -y, e,
R e e e v o e e ) ar (rgalc ke,
i R L T TR T &



Y sl 1

P W Ztotym Potoku serdecznie witamy,
o I'na quest krasowy Ciebie zapraszamy.

S Rozgladaj sie turysto bardzo uwaznie,
aby wskazowki zobaczy¢ wyraznie.

/ Dzi$ latarki sie przydadza, wchodzac do jaskini
i zabranie ich ze soba wrazen Ci przyczyni.

Wsrod drzew park linowy znajdziesz zawieszony,
kierunek potudnie, min go z prawej strony.

| _;ﬂ_._ ;-r
Kiedy miniesz boisko do pitki siatkowej, ¥ 1;1[ w3
idZ pod gdre, gdzie znajdziesz stoty barowe.?
Gdy wejdziesz na groble, idZ za szumem rzeki,’
a juz za chwile ujrzysz kamieniotom niedaleki. ~=
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. Przed Toba wyrobisko z bialego wapienia

" pokaze jak historia planety sie zmienia.
Miliony lat temu byto tutaj jurajskie morze,
a w. nim rafy koralowe mienigce sie jak zorze.

"1 Dzi$ morze juz wyschto, a skaty zostaly,
<1 przepiekne jurajskie krajobrazy ham daty.
Woda sptywajac, bruzdy i jaskinie ztobita

o 1 T
Iﬁ* k)
4]

i gdzieniegdzie stynnego amonita odstonita . 4 7 Z43 tuz przed trzecim Smiato patrzaj w lewg strone. L

“I Jest to nazwa pradawnego ,élimaka” — naukowa"#‘t)*mawlf"eg o:jj Sciezki czarrllja dzmrahgro‘w, 5; é I/
4 powinna o tym wiedzie¢ kazda madra glowas==_ hie kazdy do wejécia nabierze ochoty. 1* /
71 Gdy skale obejrzates, rozejrzyj sie wokolg, S Na tablicy zobaczysz tekst i zdjecia jaskini, - G ik
1 kroki swe kieruj nad wode i émiej sie wesokj to do odgadniecia kolejnej litery sie przyczyni. L / i
# i e o ohvm 2/
(ORE comcii stali Widhe wisllea wzgorze, b drnio Jha bd 2 Qe en s, > @@ 4/
=% za chwile dojdziesz pod jego podndze. H. —g ———————— naszeqo przodka chowat. 4

= Idz Sciezka oznaczong szlakiem zielonym,
.~~~ pomiedzy asfaltem a woda naniesionym.

~ Ta woda, na ktdrg w dot spoglagdamy,
~ to stynny jest staw ,, dl Zwany.
P
M 7
: Dotarllsmy teraz na rozstajne drogi,®
W kierunka prawym stawiaj swoje nogl i
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&30 Na koricu wapiennego murku tablica wyrasta &‘f“*

powinien ja przeczytac nie tylko gos¢ z miasta.’
O rezerwacie "Parkowe”, do ktdrego wkraczamy,
wazne informacje tutaj wyczytamy.

W- tych lasach turysto grzybow jest bez liku,
nie wolno ich zrywaé i wktadac do koszykow.

* Jednym z nich jest olbrzymi _ _ . [} oo _ ,
-.' 6
;est to grzyb chronlony wcale nie zaglomec
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~_Jaskinia to przyktad zjawiska krasowego,

_.L..:Aateraz latarke wiaczy¢ przyszia pora,

i 'Po zwiedzeniu jaskini.powroc na szlak,
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Gdy zagadke rozwu:)zesz bierz plecak ze 'sobg
I'ruszaj w strone lasu przy tablicy — po1na droga.
Juz po chwili spaceru ujrzysz brame do lasu,

na czytanie tablicy poswieé wiecej czasu.

Gdzie pod ortem biatym kolumne cyfr wypisano,
znajdz numer, w ktérym hatasowac zakazano.
Gdy znajdziesz liczbe, co,,oczkiem” Ci'mruga,
rozwigzanhiem bedzie wiasnie litera druga. [ | #

Zakazy z tablicy wszystkie juz poznates,
wstep do dawnego morza otrzymates.
Gdy miniesz tablice i deba starego,
zielonym tropem dalej podazaj kolego.

Szlak Cie doprowadzi na sciezek skrzyzowanie, =
skre¢ w lewo do jaru — przodem idg panie.

Ten wawoz to efekt mocno rwacej wody,

jest dzietem milczacej, nieozywionej przyrody.

Z jaru-wracaj migiem na zielong trase,
|dz w lewo pod gorke, miedzy mlodym lasem.
" 0d wawozu licz drzewa szlakiem oznaczone,

Czlowiek tam niegdys$ znalazt schronienie
i mamut stanowit jego pozywienie.

“czyli otworu w skale przez wode wymytego.

wejdz, a moze spotkasz jakiegos potwora.

w lewo poprowadzi Cie zielony znak.
Pod ztamanym konarem widoczna tablica
ktéra mowi czym wyrdznia sie przed nami's

Gdy na dno morza skorupy zyjatek opadaty,

cisnienie wody je sciskato i tak ostance powstaty.

Do skaty tej na pamigtke zostat przytwierdzony,

i d/ _ -~ ku czci majora walczgcego za te strony.
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/ Dowiesz sie z niej czegos |stotnego
: kto jest twdrcg nazwy wywierzyska tegﬁ
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Po Iewe] stronie mamy ,,Parkowe Skamrrs-
przez wieki sie tutaj one ksztattowaty. +

W Jurajskim morzu kwitty koralowe rafy,

a dzi$ sg otoczone przez zielone ,zyrafy .

W niektorych miejscach wapiennej ska%y,”r ]
tu takze amonity swe muszle poodC|ska+y |
Paszukaj w skatkach po prawej stronie, l.
czy jakis amonit nie trafi w Twe C”OI’]Ie ¥
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podazaj w prawo wskazanym| szl [ga
Stan i rozgladaj sie tutaj” szer
a co$ na pewno zaciekawi Twe oko

Gdy swe oczy nacieszysz tymi ..

Poszukujac niezapomnianych wrazen,
szukaj Zrodta Spetnionych Marzen
Przed zrodtem tablica stoi wytrwale,
przeczytaj jg uwaznie a nie niedbale
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Policz litery. w imieniu jego doktadni

"a »szczesliwa"” litera do hasta Ci Wpadnle itk

L

eraz zejdz do zrodetka, gd2|e nie wydajac kasy,
Mk mozesz sie napi¢ wody pierwszej klasy.
W myslach marzenie wypowiedz w petni,

a Twoja intencja na pewno sie spetni.

e

Idac dalej, z prawej wzdluz brzegu strumyka *E
¢ amfiteatr po drodze odkrywca napotyka.
i Wejdz w nim na gére po schodkach,

moze jakis harcerzy tu spotkasz

.~3:-

Porozgladaj sie tutaj bacznie brachu ,f:
Za drzewami polana z tacha piachu’
przypomina Ci ona.malutkg pustynie:
Tu burza piaskowa Ciebie om|n|e,,, n

* &cac zobaczy¢ ,prawdziwg” na swe oczil
4 jedz do Siedlca, ta Cie dopiero zauroczyiys
Zostawiajac pustynne klimaty za sobg,«

idz na Sciezke, co jest teraz przed Toba.
Podazaj w lewo dalej czerwonym szlaklerr‘ir‘F ',

i zndw skre¢ w lewo zgodnie ze znakiem.
Idac tak dziarsko, rozgladaj sie wkoto I
uwazaj ha rowery, byé nie wpadt pog:l-lf%?_ﬂ,f
il ool
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